ATRIBUTOS
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Agilidad
Astucia
Espiritu
Fuerza
Vigor
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Ecpada corta
Daga
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JUGADOR :

Nombre: HABILIDADES _
Sexo : Hombre A@ @@
Edad: Ojos:Marrones APOSTAR (AS)X H_H_H H |
Pelo: Cactano occuro CABALGAR (AG)[ H H H H ]
Profesién: Ladron CALLEJEAR (AS)
Pais CON. AS)LH H H H |
T NENTmAS  DISPARAR (AG) [H H H H]
—— — F.CERRADURAS(AG) H HxH H |
Rapido INTIMIDAR  (ES)[xH H H H_]
Ladron INVESTIGAR (AS)_H_H H_H_]
LANZAR  (AG)[_HxH_H H_]
NADAR  (AG) X} H H H |
NAVEGAR (AG)[ H H H H |
NOTAR  (AS)_ HxH H H ]
PELEA (AG)[ H HxH H |
PERSUADIR (ES)[_H_H_H H_|
PROVOCAR (AS)_H H H H |
e RASTREAR (AS)_H_H H H |
DES > ~ REPARAR  (AS)[H H H H |
Mayor "\ sanar  (as)[H H H H |
Arrogante SIGILO (AG)_H_HxH H_|
Manor | SUPERVIVENCIA(AS)_H_H_H_H_|
Avaricioco TREPAR  (FUE)
( [HHHHI
ST —_IDIOMAS -
TOZUdOJ _ _ Bajo Lankhmarée D_@_D_D_D
- Equipp Ilthmarés
N T Lengua Oriental CH H H ]
Equipo de egealada, gancho, gaco, (H H H H
20 metroe de cuerda, ganzuas. D—D—D—D—D
4 Rilke de oro.
(HHHH




